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Teraz wybierz pierwsza przecznice w prawo, a znajdziesz sie na
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Tutejsze budynki réwniez zaprojektowane zostaty przez kuzynow
Zillmanndéw. W wyniku przebudow i inwencji mieszkancow roznia
sie bardzo od siebie, jednak uwierz mi - kiedys$ posiadaty wiele
cech wspolnych.

Wiekszo$¢ domow byta zaprojektowana dla dwéch rodzin. Kazda
z nich miata wtasne wejscie do mieszkania. Domy projektu
Zillmannow miaty spadziste dachy kryte gontem, a pozniej da-
chowka, z okapem i otwartym przedsionkiem. Wszystkie posiada-
ty przydomowe ogrody, o ktére zgodnie z umowa najmu nalezato
dbac¢. Ogrod dawat gornikom mozliwos¢ wypoczynku na $wiezym
powietrzu, a dzieki szkétce drzew owocowych zatozonej na osiedlu,
kazdy mogt hodowac¢ owoce w swoim ogrodzie. Obnizato to koszty
utrzymania rodziny.

tacznie miato powsta¢| 10,0 budynkéw dla| ;0. 0; rodzin.
Domy wystepowaty w110 | wariantach. Aby pozna¢ liczby, dojdz
do konca ulicy. To zadanie wymaga wprawnego oka!

Policz |y 414111111 nadachu ostatniego domu po lewej
stronie, a odkryjesz pierwsza brakujaca cyfre. Wyobraz sobie, ze
kiedys na osiedlu takich kominéw byto kilkaset i niemal wszystkie
réznity sie miedzy soba. Nastepnie przypatrz sie uwaznie numerowi
domu naprzeciwko i odejmij od niego liczbe kominow:
LJd-Ld=L1

Ostatnig liczbe uzyskasz, dodajac do siebie numery potowek bu-
dynku z kominami:

LJ+ =11

Czas rusza¢ w dalszg droge. Za domem z kominami skre¢ w lewo
i kieruj sie prosto. Szukaj strzatki do Parku Giszowieckiego - to Twoj
nastepny drogowskaz!

Opowiem Ci jeszcze nieco o samym Giszowcu. Musisz wiedzie¢, ze
postanowitem stworzy¢ przyjazne, wygodne do zycia i odpoczynku,
zielone osiedle. Dzieki przydomowym ogrodom tutejsi mieszkancy
mogli poczu¢ sie jak w swoich rodzinnych stronach, bo wielu z nich
przyjechato ze wsi. Sgsiedzi dobrze sie znali i spedzali ze sobg duzo
czasu. Staratem sie, by rodziny miaty zapewnione wszelkie wygo-
dy, dlatego Giszowiec od poczatku istnienia, byt zelektryfikowany,
a energia elektryczna byta dostarczana do domoéw bezptatnie.
Rurociagi uliczne doprowadzaty wode do najodleglejszych miejsc
osiedla. Przy kazdym domu stat hydrant. Osiedle posiadato wspolng
pralnie, co przy okazji zapobiegato zawilgoceniu mieszkan. Wzigtem
pod uwage réwniez kwestie ekonomiczne: osiedlowe sklepy ofero-
waty mieszkancom wszelkie produkty po bardzo niskich cenach.
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Dos¢ juz jednak historii, cho¢ jest tak ciekawa... Dotarte$ wtasnie
do parku - miejsca, w ktorym zaczynates dzisiejszg podréz.

Zanim wejdziesz na jego teren, zbierz litery z haset, a dowiesz sie,
gdzie jest ukryty Twoj skarb.
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Znajdziesz jg nieopodal furtki! Dziekuje za wspolng wedrowke.
Bywaj, Przyjacielu!

Spodobaty Ci sie nasze zagadki? Chcesz dowiedzie¢ sig wiecej o dokonaniach Emila
i Georga Zillmannéw? Dla najlepszych tropicieli historii mamy specjalng niespo-
dzianke. Tylko po rozwigzaniu wszystkich czterech questéw poznasz hasto, ktére
jest niezbedne do zdobycia ostatniego trofeum.
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Wejdz na strone zabytkitechniki.pl i w zaktadce Odkryj wiecej znajdz informacje
o tym, jak skorzystac z questu - nagrody. Powodzenia!

Gdzie to jest: W wojewodztwie slaskim. Giszowiec jest jedng z dzielnic Katowic,
potozong okoto 6 km na potudniowy-wschoéd od centrum miasta. W granice Katowic
zostat wigczony dopiero w roku 1960. Do dnia dzisiejszego osiedle otoczone jest
pieknymi lasami. Mimo iz dzielnice wiele lat temu okaleczono niepotrzebnymi wy-
burzeniami zabytkowej architektury, to i tak zachowata sie tu niepowtarzalna atmo-
sfera, slaski klimat oraz duch prawdziwego optymizmu i goscinnosci.

Jak dojechaé: samochodem: wprowadz do nawigacji adres miejsca bedacego po-
czatkiem questu. Komunikacja miejska z centrum Katowic - autobusami KZK GOP
linii nr 30, 673, 674, 920, autobusami MZK Tychy linii nr 1, 4, 14.

Dla kogo: dzieci i mtodziez szkolna, rodziny z dzie¢mi

Poczatek questu: Filia nr 2 Miejskiego Domu Kultury Szopienice-Giszowiec,
Plac pod Lipami 1, 3-3a Katowice-Giszowiec

Opiekun questu: Filia nr 2 Miejskiego Domu Kultury Szopienice-Giszowiec,
Plac pod Lipami 1, 3-3a Katowice-Giszowiec, tel. 32 206 46 42

Czas przejscia questu: 50 minut
Projekt przygotowany przez Fundacje Questingu we wspotpracy z Miejskim Domem
Kultury ,Szopienice-Giszowiec” na zlecenie zarzadcy Szlaku Zabytkow Techniki -

Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa $Slaskiego.
quest opracowany na podstawie: www.giszowiec.info/pl

/j Slgskie. Pozytywna energia

Wiecej na temat questingu:

zabytkitechniki.pl w zaktadce Odkryj wiecej

Szlak
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ito Cie poznaé, Wedrowcze!

Bede Ci towarzyszyt w podroézy po Giszowcu:
osiedlu - ogrodzie, zaprojektowanym w 1906 r.
przez kuzynéw Georga i Emila Zillmannoéw.
Inspiracja dla architektury Giszowca byta zabudo-
wa charakterystyczna dla wsi gornoslaskiej
oraz niemieckie osiedla patronackie.

Osiedle wybudowano dla pracownikéw koncernu ,Georg von
Giesche’s Erben” (Spadkobiercy Gieschego), zatrudniajgcego kie-
dys okoto 21 tysiecy robotnikdéw. Pracowali oni gtownie w kopalni
.Giesche” (dzis$ to KWK ,Wieczorek”) w Janowie oraz hutach cynku
i otfowiu w Szopienicach i Rozdzieniu.

Nazywam sie Anton Uthemann. To ja zatrudnitem architektéw i nad-
zorowatem ich prace. Projektujgc nowe osiedle inspirowatem sie
architektoniczng koncepcja miasta - ogrodu. Latem pomieszkiwa-
tem tu zresztg z rodzing w budynku administracyjnym. Dobrze, czas
zacza¢ wycieczke z zagadkami - reszty dowiesz sie po drodze.

Zapytasz, skad pochodzi nazwa naszego osiedla? Wzieta sie od
nazwiska Georga von Giesche - kupca wroctawskiego, prekur-
sora pozniejszego koncernu ,Georg von Giesche's Erben” i jest
spolszczong wersjg niemieckiej nazwy Gieschewald - czyli ,Las
Gieschego”. Do dzi$ pozostata tylko 1/3 historycznej zabudowy tej
dawnej gornoslaskiej wsi gorniczej. W latach 70. XX wieku w miej-
scu dawnych domow zaczeto budowaé wiezowce dzisiejszego
osiedla im. Stanistawa Staszica. Zacznij od budynku
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- nazwe podpowie Ci ztota tabliczka. Na poczatku gmach ten petnit
funkcje gospody. Byt najokazalszg budowlg osiedla. Oswietlenie
gtownej sali komponowato sie z posadzka z debowych klepek
i kolorowymi wzorami na $cianach. Gérnicy mieli do dyspozycji
restauracje i dwie sale klubowe. W budynku znajdowaty sie row-
niez pokoje dla gosci oraz duza sala teatralna (gotowa na przyje-
cie najbardziej profesjonalnych zespotow), a pdzniej kino ,,Muza”
i restauracja.

Ustaw sie tak, by muszla koncertowa znajdowata sie z Twojej lewe;j
strony. Kieruj sie kamienistg drogg prosto za mur. Wkrétce miniesz
drewniang rzezbe |11 y1_11_1._11_1. Nie bdj sie jednak, nigdzie
nie odleci! Najwyzej skinie Ci tbem na powitanie.
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Gdy staniesz za brama, po prawej ujrzysz budynek, ktory przez te
wszystkie lata nie zmienit sie ani troche. Dla utatwienia podpowiem,

ze jego fasadg zdobi poroze |_j_j_ji_jI_1l_11_1.
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Dzi$ miesci sie tu przedszkole, jednak za moich czaséw byta to
siedziba nadlesnictwa. Nadlesniczy petnit takze funkcje naczelnika
obszaru dworskiego i administrowat catym osiedlem oraz pobliskim
Nikiszowcem. Po lewej,
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- by poznac¢ jego nazwe, poszukaj tabliczki na murze przedszkola.
Plac odgrywat kiedys role rynku, na ktérym kupcy wystawiali swoje
towary. Idz chwile wzdtuz placu, az dojdziesz do miejsca, ktére kusi
swoimi aromatycznymi wyrobami.

Tu, w zachodniej czesci placu, znajdujg sie stare zabudowania -
gtownie sklepy. Dawniej w piwnicach znajdowaty sie magazyny,
a gérna kondygnacje zajmowaty pokoje dla personelu sklepow
oraz piekarza i rzeznika. W piekarni codziennie wypiekano chleb
dla catej okolicy. Co ciekawe, mielismy tutaj réwniez
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ktéry dostarczano m.in. do rzezni, szpitala czy gospody. Tuz obok
piekarni stat budynek urzedu administrujgcego obszarem dworskim
Gieschewald. Jeden z jego rogéw ozdobiono majestatycznym posa-
giem rycerza, ktéry przypominat stynnego Rolanda, ale jego twarz
miata rysy Ottona von Bismarcka, tzw. Zelaznego Kanclerza. Ludzie
powiadaja, ze miejscowi odtracili posggowi gtowe...

Teraz obejdz plac dokota. Gdy po prawej dostrzezesz kamienng po-
stac, zatrzymaij sie przy niej. Staneta tutaj, by uhonorowaé¢ pamiec
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Dodaj do siebie daty zamieszczone po prawej stronie pomnika tak,
by otrzymac liczbe dwucyfrowa. Zapamietaj druga cyfre z wyniku
- przyda Ci sie w dalszej drodze:

L+ L+ L+ LJ+LJ+LJ=LJd1
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Za pomnikiem znajduja sie budynki dawnej szkoty. Zaledwie rok
po rozpoczeciu budowy Giszowca przyjeta ona pierwsze dzieci
robotnikow.

Idz prosto, szukajgc na murze znaku $ciezki rowerowej - rusz dalej za
strzatka. Na rozstaju skieruj sie tam, gdzie zobaczysz wyzsze numery
domoéw. Bedziesz mogt podziwiac architekture osiedla i wkrétce do-

wiesz sig, ze znalazte$ sie na ulicy |y g L gL
Czy ta nazwa z czyms Ci sie kojarzy?

Przejdz ostroznie przez przejscie dla pieszych i wejdz do parku.
Naszym nastepnym przystankiem bedzie kosciét pw. Sw. Stanistawa
Kostki, wybudowany na skraju Giszowca tuz po Il wojnie swiatowe;j.

Mam dla Ciebie nowe zadanie - pamietaj, ze znam wszystkie ta-
jemnice i detale tego osiedla! Teraz chciatbym, zeby$ odszukat
uwieczniony na kratach symbol, ktéry przypomina litere ,M”. Gdy
go odnajdziesz, stan do niego plecami i idzZ chodnikiem miedzy
drzewa, lekko ku gorze. Gdy zobaczysz krzyz, a pod nim rybe na
fasadzie kosciota, idz dalej, wcigz wyraznie pod gore. Rozgladaj sie
bacznie. Szukaj oznaczen pomnikéw przyrody, znajdujg sie z Twojej
prawej strony. Przypomnij sobie nieparzystg cyfre z wyniku doda-
wania i przystan przy || drzewie.

Czas pozna¢ dalsze dzieje Giszowca. Rozgladajac sie dookota,
zauwazysz nieco odmienny styl budownictwa. To nie przypadek.
W 1926 roku wszystkie akcje naszej firmy zostaty przejete przez
Silesian-American Corporation, a do Giszowca sprowadzono dzie-
wiec rodzin ze Stanéw Zjednoczonych Ameryki. To wtasnie dla nich
w potudniowo-zachodniej czesci osiedla dobudowano wille w ame-
rykanskim stylu. Kompleks sktadat sie z | willi urzedniczych. By
poznac ich liczbe, policz litery w nazwie ulicy, ktéra widnieje na
tabliczce na fasadzie budynku: | .

Odejmij od niej numer budynku (|__11_1).
1 - 1 =L

Nastepnie znajdz pomniki przyrody znajdujace sie tuz obok willi
po drugiej stronie ulicy. Pomnéz wynik wykonanego odejmowania
przez liczbe drzew:

LI % Ll = L -otoliczba amerykanskich willi!

Wewnatrz osiedla wybudowano plac zabaw dla dzieci oraz boisko.
Wyznaczono takze pas zieleni oraz drogi dla pieszych i rowerzy-
stéw. Za budynkami w gtebi lasu, miescito sie rowniez pole golfowe.

Zaraz obok znajduje sie wieza cisnien zbudowana z czerwonej ce-
gty ceramicznej, jednak trasa questu nakazuje Ci wrocic¢ pod ko-
$ciot. Skieruj sie na skrzyzowanie przy cmentarzu i skre¢ w lewo.



